Wymagania na poszczegolne oceny
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Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz depuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na stopien poprzedni.
Wymagania na ocene celujaca obejmuja stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

oraz usuwa pliki

Ocena
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry Stopien celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

* wymienia dwie * wymienia cztery * wymienia sze$¢ * wymienia osiem * stosuje
dziedziny, dziedziny, dziedzin, w ktoérych dziedzin, w ktoérych przyswojone
w ktoérych w ktoérych wykorzystuje sie wykorzystuje sie informacje i
wykorzystuje sie wykorzystuje sie komputery, komputery umiejetnosci
komputery komputery * opisuje rodzaje * wyjasnia, czym jest w sytuacjach

+ identyfikuje * opisuje najczesciej pamieci masowej system binarny trudnych,
elementy spotykanie rodzaje * omawia jednostki (dwojkowy) ztozonych i
podstawowego komputeréw pamieci masowej i dlaczego jest nietypowych.
zestawu (komputer + wstawia do uzywany
komputerowego stacjonarny, laptop, dokumentu znaki, w informatyce

* wyjasnia, czym jest tablet, smartfon) korzystajac z kodow * samodzielnie
program * nazywa najczesciej ASCII instaluje programy
komputerowy spotykane * przyporzadkowuje komputerowe

* wyjasnia, czym jest urzadzenia program * wymienia i opisuje
system operacyjny peryferyjne komputerowy do rodzaje licencji na

* uruchamia i omawia ich odpowiedniej oprogramowanie
programy przeznaczenie kategorii » stosuje skroty
komputerowe * przestrzega zasad * wymienia trzy klawiszowe,

* kopiuje, przenosi bezpiecznej popularne systemy wykonujac operacje
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